LEGO WeDo disciplinas ,,Atrumsacikstes” noteikumi

Apraksts

Lego WeDo ,,Atrumsacikstés” paraléli starté divi roboti noraditaja laukuma jeb trasg, kur
trases garums ir 2.50 metri. Robotu braukSana domata tikai un vienigi taisna virziena. Roboti tiek
palaisti ar viedtalruni vai planSeti, kur ir uzstadita Lego WeDo, Scratch vai MakerZoid aplikacija — ar

pasu taisitu programmu to start€jot un neaiztiekot lidz raunda noslégumam.

Sacensibu mérkis ir péc iespgjas atrak veikt trases posmu, sasniedzot finiSa Iiniju pirmajam.

Sacensibu noteikumi

1. Disciplinas dalibniekiem sakotn&ji viediericé jabuit instalétai Lego WeDo, Scratch vai
MakerZoid aplikacijai, kura tiks izmantota, lai vaditu Lego WeDo robotu.

2. Pec robota tehniskas kontroles kategoriski aizliegts likt klat detalas — atlauta detalu nomaina
ar neparprotamu tiesnesa atlauju un atkartotu tehnisko kontroli.

3. Sakoties disciplinas norisei, péc tiesnesa rikojuma, pie starta linijas janovieto abi sacensibu
dalibnieku roboti. MaSinas korpusa prieks€ja dala nedrikst atrasties pari starta linijai.

4. Roboti pie starta linijas janovieto, péc iesp€jas taisnak, perpendikulari finiSa linijai, lai
robots neizbrauktu no trases un turétu taisnu vienvirziena kustibu - netraucgjot pretinieka
robotam un pasam nenobraucot no trases.

5. Kad abi roboti ir precizi novietoti tras€ pie starta Iinijas, pec tiesnesa signala, dalibnieki reizé
savas aplikacijas nospiez “starta” pogu. Tiesnesis seko, lai dalibnieks nenospiez “starta”
pogu atrak par signalu. Ja dalibnieks nospiez atrak “starta” pogu, brauciens tiek atcelts un
uzsakts pec tiesnesa signala no jauna. Ja dalibnieks nospiez atkartoti “starta” pogu atrak par
tiesneSa signalu, dalibniekam brauciens tiek ieskaitits ka zaudets.

6. Roboti uzsak braucienu viena virziena, méginot atrak sasniegt finiSa Iiniju. Dalibnieka
masinas priekseja korpusa dalai jasasniedz finiSa Iinija.

7. Uzvar tas robots, kurs pirmais ir sasniedzis finisa Itniju.

8. Viena sacikstes posmad Lego WeDo “Atrumsacikstés” ietverti ne vairak ka 3 raundi, tadejadi
uzvar tas, kurs ir uzvargjis vienu un to pasu pretinieku vismaz 2 raundos.

9. Pirms brauciena katrs dalibnieks pats ir atbildigs par savas masinas gatavibu braucienam. Ja

kads robots tehniski nav gatavs vai nespéj péc tiesnesu starta signala divu mintSu laika (bez



citu palidzibas pasam sakartojot robotu turpat uz sacensibu laukuma) uzsakt startu, tiek

pieskirts zaud&jums raunda.

Sacensibu norise
Sacensibu norisi nosaka organizatori, nemot véra dalibnieku skaitu. Ja dalibnieku skaits ir
liels, tiks izmantotas apakSgrupas finala turnira dalibnieku noteikSanai. Finala turniri notiek péc
divkarsas izslégSanas sisteémas. Ja dalibnieku skaits ir mazs, tie uzreiz automatiski piedalas finala

turnira péc ta noteikumiem.

Sacensibu laukums

Trase var but jebkads taisns un lidzens laukums vai grida, kur trases posms no starta lidz

finiSa Iinijai ir 2,5 metri. Trases platumam jabiit vismaz 1.5 metriem.

Prasibas robotiem

Augustums Platums (cm) Garums (cm) Svars (kg)
(cm)

LEGO WeDo | Neierobezots Ne vairak ka | Ne vairak ka | 0.300

vai MakerZoid 14 cm 14 cm

Kur robots sastav tikai no Lego WeDo vai MakerZoid Robot Master Standard konstruktora
pieejamajam dalam. Robota ir pielaujams 1 programmeéjams vadibas bloks un 1 motors.

Dalibnieku vecumposms

Disciplina drikst piedalities dalibnieki Iidz 9 gadu vecumam(3.klase) sacensibu diena.
Pielaujami ar vecaki dalibnieki no 10 [idz 12 gadu vecumam(4.- 6.klase) sacensibu diena, ka ceribu
disciplinas dalibnieki, iesp&jams bez balvam un izcinitas vietas, bet ar rezultatu fiksaciju. Rezultati

var tikt apkopoti ieverojot robotu grupas(WeDo un/vai MakerZoid).



